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Conceptul eematico

- Copiii descopera domenii variate intr-un mod educativ si distractiv! Planifica, construiesc, se
distreaza si invata sa aiba incredere in fortele proprii, sa distribuie corect merite si responsabilitati,
sa-si evalueze singuri actiunile si deciziile.

isi dezvolt3 abilititile de a lua decizii, de a rezolva probleme deschise, de a planifica, organiza si

& prioritiza actiunile, de a comunica si colabora, de a sti cdnd este bine sa fii competitiv si cand nu, de
a intelege si folosi responsabil tehnologia umana, de autoexprimare si determinare, de a face, de a
fi creativ.

in toate acestea regdsim cunostintele academice care sunt strans legate de activititile noastre de
bricolaj, construire si joc.

O
~
curiozitate, provocari, inovatie si activitati educative, accent pus
bricolaj si constructii productie distractive si pe colaborare
la scara mare proprie originale si lucru in echipa
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Cei mici pot intelege mai bine lucrurile atunci cand sunt facute de mainile lor!

Cursul Maker Exploratorium le ofera copiilor oportunitatea de a cunoaste si descoperi
notiuni si fenomene din natura si de a le putea recunoaste in realitatea lor cotidiana.
Principala metoda prin care ei cerceteaza si exploreaza conceptele studiate este bricolajul.
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Proiecte de bricolaj Stiinta practica Curricula proprie Valoare formativa
in fiecare modul copiii Experimente si proiecte Activitatile si materialele Copiii devin exploratori,
mesteresc proiecte care coordoneaza folosite in curs sunt creatori si membri de
individuale, construite informatiile descoperite create de echipa eematico echipa, antrenand
chiar de mana lor si care cu fenomene reale si aplicate in scoli incepand abilitati motrice,
continua invatarea acasa din mediul inconjurator cu anul scolar 2017-2018 sociale si cognitive
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(= Fiecare modul are activitati variate, care le ofera copiilor atentia si interacti-
unile de care au nevoie: proiecte individuale de bricolaj, explorari in grupuri
mici si constructii in echipa.

&ﬁ- Pentru a crea o experienta cat mai benefica si ca juniorii sa primeasca
indrumarea necesara, la fiecare grupa vor fi minim 2 traineri eematico.

1<) Modulele sunt organizate in concordanta cu nivelul de complexitate al
domeniilor prezentate si gradul de dificultate al realizarii proiectelor, pornind
de la notiuni si operatiuni mai usoare si finalizadnd cu concepte abstracte si
utilizarea unor scule complexe.

£\ Etapa de cunoastere este cea in care micii makeri descoperd si exploreaz3
conceptul studiat, experimenteaza, pun intrebari, cauta sa-| inteleaga,
dezbat idei si trag concluzii.

X\ Etapa de bricolaj presupune realizarea proiectului, individual sau in echipa,
si implica exersarea operatiunilor de masurare, planificare, a lucrului cu
scule si unelte si a abilitatilor practice.

2 Folosim peste 100 de instrumente, scule si unelte diferite, echipament de
protectie adecvat si 0 multime de idei si tips&tricks pentru juniori.
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Proiectele de bricolaj si materialele Maker Exploratorium ii provoaca pe copii sa-si antreneze abilitati cu rol adap-
tativ, care contribuie la dezvoltarea lor armonioasa. Acestea au valoare formativa deoarece prin intermediul lor:

£ stimulam dezvoltarea cognitiva: gandirea in toate formele sale, reprezentarea spatiala, rezolvarea problemelor,
memoria, imaginatia, capacitatea de gestionare a resurselor;

O antrenam abilitati motrice, grosiere si fine;
tonifiem abilitati sociale: comunicare, negociere, lucru in echipa, coordonare si cooperare;
[T deblocam resurse atentionale, creative, organizatorice si interpersonale;
invatam experiential cele 5 domenii din educatia STEAM: matematica, fizica, inginerie, tehnologie, arta;
/\ devenim creatori;
3 valorizam respectul reciproc, descoperim si activam valori umane;
capatam curajul de a testa, a gresi, a o lua de la capat;

Curiozitatea, placerea de a invata, creativitatea, autocontrolul, prudenta, echitatea sunt doar unele dintre abilitatile
pe care le antreneaza impreuna prin atelierele de bricolaj.
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Cursul este structurat in 8 module lunare care exploreaza notiuni din stiintele matematice si fizice.

Shapes Adventure

Copiii fac cunostinta cu geometria si centimetrul, cu bormasina si raportorul.
Graveaza, construiesc forme geometrice, masoara unghiuri, lungimi si cantitati.

COPIII DESCOPERA CONCEPTE DIN GEOMETRIE L1. Punctul si dreapta - centimetru, subler, gravura pe lemn
e e e 2 Unltay c!e masura - captar, secunda, termometru, mt_,lltlmetru |
L3. Unghiuri si forme - poligon, raportor, grad, paralele si perpendiculare
L4. Perimetru si suprafata - Geoboard - proiect de bricolaj individual

3D Structures

in acest modul, copiii exploreazd cele trei dimensiuni ale obiectelor, bricoleazi stele din
sfori si construiesc structuri spatiale prin repetitia unor forme geometrice simple.

COPIII TSI DEZVOLTA REPREZENTAREA SPATIALA L1. Volumul - inaltime, capacitate, desfasurata
DESCOPERA RELATIA DINTRE FORMA, CORP SI STRUCTURA L2. Corpuri geometrice - sfera, con, paralelipiped

L3. Repetitia formelor - String art - proiect de bricolaj individual
L4. Structuri spatiale - proiect mare in echipa
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Motion Magic
Lumea fizicii i provoaca pe copii sa testeze miscari, forte si traiectorii, efectele @&;

gravitatiei, aderenta diferitelor materiale si miscarea oscilatorie a pendulelor.

Ty L1. Forte - cauza si efect - gravitatie, viteza, efort, traiectorie
L2. Tipuri de miscari - Labirint de traiectorii - proiect de bricolaj
L3. Pendulul - proiect mare in echipa

L4. Miscarea de rotatie - forta de frecare, ax, punct excentric

) ISI STIMULEAZA ABILITATILE DE INVESTIGARE
~ iSI EXERSEAZA SPIRITUL DE OBSERVATIE

Wings and Wheels Funride
in acest modul explordm felul in care se deplaseazi obiectele din mediul inconjuritor.
Studiem propulsia, presiunea, flotabilitate, aero- si hidrodinamica si bricolam masini.

e oy Y=y L1. Propulsie - Masina - proiect de bricolaj individual
L2. Presiune - balon, gaze, suctiune

L3. Aerodinamica - portanta, planor, curenti de aer
L4. Hidrodinamica - densitate, flotabilitate, barca

EXPLOREAZA INSTRUMENTE, SCULE SI TEHNICI NOI
TESTEAZA, ANALIZEAZA SI SINTETIZEAZA INFORMATII

Machines at Work
Cele sase mecanisme simple isi dezvaluie puterile prin teste si materiale distractive.
Iar macaraua cu scripeti va fi numai buna de folosit vara in copacii din gradina!

e T e e —— L1. Pérghi? si roata cu ax - balanta, pantograf, pivot
L2. Planul inclinat, surubul si pana - acceleratie, panou rube goldberg

L3. Scripeti - sistem de scripeti, ficsi si mobili
L4. Macara cu scripeti - proiect de bricolaj individual

iSI ANTRENEAZA CAPACITATEA DE IPOTEZARE
CERCETEAZA RELATIILE DE CAUZALITATE
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Gears Tycoon

Acest modul aduce roti dintate, axe cu came si biele-manivele special pregatite pentru ca
exploratorii nostri sa le descopere toate secretele si sa creeze proiecte cu ajutorul lor.

L1. Ambielaje - transmitere forte, biela-manivela, arbore cotit
L2. Ax cu came - proiect mare in echipa

L3. Roti dintate - sensul rotirii, cremaliera, schimbator de plan
L4. Automaton - proiect de bricolaj individual

MAKERII ISI FOLOSESC GANDIREA LOGICA SI POTENTIALUL CREATIV
ANTRENEAZA GESTIONAREA TIMPULUI SI A RESURSELOR

Electric Safari

De la eletroni pana la centrale electrice. Aflam care este rolul unui consumator, al bater-

iei, ce sunt tensiunea si intensitatea si ce materiale conduc mai bine curentul electric.

i e —" L1. Electricitatea statlc..a Si curentuul elect_rlc - eler:tron, sarcina, atom
L2. Componente electrice - Lampa - proiect de bricolaj individual
L3. Tensiune si intensitate - centrala electrica, transformator, volt
L4. Rezistenta electrica - conductivitate, metale, makey makey

fSI EXERSEAZA ABILITATEA DE A LUCRA CU CONCEPTE ABSTRACTE,

Motor Trip

—

Copiii se joaca cu magneti si bobine, descopera surse alternative de energie. Afla despre \ N
puterea electrica si cum se transmite ea pentru a actiona o jucarie cu motoras electromagnetic.

COPIII iSI FOLOSESC GANDIREA ANALOGICA L1. Magneti si elef:tromagnei;i - pol magnetic, bobina, camp
iSI ANTRENEAZA ABILITATEA DE A COOPERA L2. MOtf’ 'f”l EIECtr' ¢ - stator, ax, motor ’c_rl_pc:-l_a_r

L3. Jucarie electrica - proiect de bricolaj individual

L4. Energii alternative - vant, valuri, orasel green

DUC BRICOLAJUL LA UN NIVEL SUPERIOR
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Materialele folosite in curs sunt concepute si create de echipa noastra, in atelierul eematico.
Mai jos sunt cateva exemple de materiale didactice si proiecte de bricolaj din lectiile Maker Exploratorium:
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v;iﬁu'_ - Stickerele Maker Exploratorium

Copiii primesc constant feedback personalizat, individual si de grup, oferit de traineri si
discutat cu cei mici. in plus, la sfarsitul lectiilor acesta capiti forma unor stickere
vesele. Fie ca sunt imprimate cu sculele si uneltele descoperite in bricolajul proiectelor
sau cu indicii din notiunile explorate in fiecare modul, aceste artefacte pot fi colectionate
de juniori pentru a-si aminti activitatile preferate de-a lungul cursului.
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1) Feedback catre parinti

Infograficele si rapoartele Maker Exploratorium, pe care echipa eematico le

trimite catre educatori si parinti, le permit acestora sa descopere mecanismele din
spatele fiecarei activitati, specificul si obiectivele urmarite prin intermediul acesteia,
dar si instantanee savuroase din timpul cursului.

}3 Makers Progress - sistem de autoevaluare

Plansa Makers Progress folosita la fiecare final de lectie reprezinta grafic cele 5 mari
zone de atitudini si abilitati vizate de curs: Respectarea intelegerilor, Comunicarea si
lucrul in echipa, Gandirea, Autocontrolul, Abilitatile motrice si indemaéanarea. La fiecare
final de lectie, copiii lipesc un abtibild cu numele lor in dreptul abilitatii pe care
considera ca au exersat-o cel mai mult, pozitionand abtibildul spre partea decolorata
sau spre partea colorat3 intens in functie de progresul pe care il constati. in acest
mod, copiii urmaresc indeaproape propria dezvoltare.
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Te asteptam la Maker Exploratorium*!

Pentru inscrierile la cursurile ce au loc in centrul Little Children - Big Explorers
(str. Fabrica de Chibrituri, nr. 15A, corp C1, Tronson 4, parter - sector 5, Bucuresti)
sau orice alte informatii legate de curs, te rugam sa ne scrii pe adresa de e-mail
contact@d-aleartei.ro sau ne auzim la telefon 0744 644 995 - Alexandra Alexe.

the education makers

*acest curs este 100% creat de echipa eematico, iar materialele sunt prototipate si produse cu drag in
atelierul eematico.
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